Hopeful Games Print-&-Play-Regeln version 1.3

Jede Person weltweit hat die Erlaubnis diese Print-&-Play-Materialien fur den persénlichen
Gebrauch zu nutzen. Das unter diesen Regeln veroffentlichte Material darf nicht gewerblich
verwendet oder verkauft werden. Beim Drucken fir den personlichen Gebrauch ist es
explizit erlaubt, Endverbraucher-Druckdienste zu nutzen, solange die Ergebnisse nicht
verkauft werden oder durch diesen Vorgang ein Gewinn erzielt wird.

So bastelst du dir NEON HOPE

Es gibt drei Mdglichkeiten, sich die NEON HOPE Print-&-Play-Demo zu drucken:

A)

C)

[Folded]: Diese Dateien sind flr den Druck zu Hause mit regularen Papier (z.B.
80g/m) gedacht. Alle Seiten werden dabei einseitig ausgedruckt. Die Vorder- und
Ruckseite jeder Karte liegen dabei nebeneinander. Sie werden gemeinsam
ausgeschnitten und dann in der Mitte gefaltet — um doppelseitig zu werden. Fur
Karten empfehlen wir eine Karte aus einem anderen Spiel dazwischenzulegen (z.B.
eine Magic-Common). Fur Spielmarker empfehlen wir, sie zusammenzukleben und
sie dann mit einer Schere in Form zu schneiden (oder mit dem entsprechenden
Werkzeug auszustanzen).

[Intercalated]: Diese Dateien sind dafiir gedacht, sie doppelseitig auf dickeres
Papier (z.B. 300g/m) zu drucken. Die Komponenten sind so verteilt, dass ihre
Vorderseite auf den ungeraden Seiten liegen und die Rickseiten auf den ungeraden
Seiten. Nach dem Druck kannst du die Karten dann mit einer Schneidemaschine
oder einer Schere ausschneiden. Die Marker haben keine Schnittlinien, damit sie
bestmdoglich mit einem Stanzwerkzeug ausgestanzt werden kénnen.

JPGs mit 3mm Rand: Diese Dateien wurden dafir optimiert, um sie mit
Endverbraucher-Druckdiensten zu drucken (wie etwa MeinSpiel.de oder
MakePlayingCards.com). Durch sie werden aber auch weitere Methoden maoglichen.
Zum Beispiel kdnnen die Tokens mit diesen Dateien auf Sticker gedruckt werden.

Weitere benodtigte Komponenten:

Inhalt:

1x Zahlscheibe als Uberwachungszéhlscheibe (alternativ 2x W10).

8x kleine Acryl-Wirfel als Hacking-Wurfel (8mm, zum Beispiel aus Pandemie
Legacy).

Optional: 4x Aufsteller (fir die Charakter-Aufsteller).

Die NEON HOPE Print-&-Play-Demo enthalt alle Karten und Marker, die du brauchst,

um die erste Episode des NEON HOPE Grundspiels mit vier Spieler*innen zu spielen.

Das Regelbuch fiir NEON HOPE: https://neonhopegame.com/rules/

Dafiir nétige Dateien findest du hier: https://neonhopegame.com/print-play-demo/

Hersteller-Informationen: Hopeful Games, www.hopeful-games.com, contact@hopeful-games.com
Hopeful Games UG (haftungsbeschrankt), Dominik Schénleben, C/O COCENTER, Koppoldstr. 1, 86551 Aichach
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